Checkliste ,,Signaleinfiihrung und -anderung"

Signal aus dem Locken

Verhalten wird zundchst aus dem Locken entwickelt und wird dann baldmaglichst durch ein Sig-
nal ersetzt. Dabei kann ein Verhaltensansatz ausreichen um das Verhalten daraus zu ,,formen".

Beispiel:

Pferd wird auf die Matte gelockt, woraus sich dann ein auf die Matte zeigen als Signal etabliert.
Signal aus dem Formen - Erst das Verhalten, dann das Signal
Das Verhalten wird zundchst geformt, bis es in Endqualitat gezeigt wird. Erst dann wird das Sig-

nal eingefiihrt, in dem es gegeben wird, BEVOR das Pferd das Verhalten zeigt und so konditioniert
wird.

Tipp: Mit einem ,,cleanen Loop" arbeiten:
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Neues Signal vor altes Signal und Signalanderung

Ergibt sich ein Signal aus dem Training, besteht bereits ein Signal und es soll geandert werden
oder soll ein zusdtzliches Signal eingefiihrt, so wird das neue Signal vor das alte Signal gestellt,
bis das Verhalten bereits auf das neue Signal ausgefiihrt wird.

Testen durch zégern nach dem neuen Signal.

Das alte Verhalten muss korrekt, prompt, zuverldssig und schnell genug ausgefiihrt werden und
das Signal muR absolut zuverldssig funktionieren, bevor es ersetzt wird. ,,Schwachen" werden
sonst in das neue Signal iibernommen.

Altes _
x Click / B. Altes x
Click / B. / \ Signa Click I/ B. /
\ Verhalten K } Urhalten
K—/ Verhalten




